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. Conteudos - o~
Metas Curriculares Programaticos Actividades Recursos Avaliaggo er/:\j::tsas
Identificar os instrumentos, suportes e materiais utilizados na
plntural. a aguar-ela, guache e pastel de oIeo.. . Abordagem a técnica de |
Identificar os diferentes tons de aguarela utilizados nas aulas. Aguarela
Conhecer as cores primarias e secundarias da sintese subtrativa « Caracteristicas domaterial
(a partir da pintura a guache). _ aza enstlcas oma f”? '
Conhecer as principais caracteristicas da pintura a aguarela, a '8; rumen osde supor Ells.d l
guache e a pastel de dleo. * Ubservagao de exemplosae
Identificar e conhecer os procedimentos técnicos abordados na trabalhos produzidos a aguarela
pintura a aguarela, guache e pastel de dleo. por diferentes artistas. . )
Ob - : . Livros de pintura
servar e apreciar exemplos de pinturas de artistas portugueses » Temas: diver
e estrangeiros realizados com as técnicas e materiais abordados. oAbstrata: livre ou geométrica Progeig? o
Identificar diferentes tematicas em pintura: o Figurativa: Natureza morta, )
- . . } . YT . Computador
Pintura Flguratlya (Pintura de paisagem, Natureza morta, lRetrato, Aguarela Slmbollca/ Fantastica, Retrato, Cartolina
Pintura de género, Pintura religiosa, Pintura Fantastica / Pintura geénero, religiosa. Papel cavalinho
Simbdlica) e Pintura Abstrata (livre ou geométrica). ) Ponto = Técnicas e prgcedimentos/ Légis 102 Diagndstica / |
Experimentar os ma_teriais (agL!areIa,_ gua_lche, pastel de dleo), Linha Experinjentagao com borracha ;3 _
procurapdo obter efeitos expr-esswos dlver5|ﬁcados: ) | Mancha exempllﬁcaga_o do professor: apara-lapis Formativa ,
Obter diferentes tons por mistura e/ou sobreposicao, tons mais | rextura oquadjls uniformes e com Aguarelas _ 3
claros e mais escuros, utilizando aguarela, guache e pastel. Composicgo variagao de valor/claro escuro; Pincéis n°2/3, 6 Sumativa | Aulas

Utilizar os instrumentos e materiais e aplicar as técnicas
corretamente.

Manifestar as suas preferéncias técnicas e tematicas e
sensibilidade aos problemas.

Desenvolver trabalhos/projetos originais/pessoais.

Aplicar as técnicas, com intencdo expressiva.

Conhecer processos para obtencdo de equilibrios estaticos e
dinamicos.

Criar composicdes bidimensionais visualmente equilibradas.
Participar ativamente no processo de criagdo artistica

Visdo e percecao

oPesquisa de efeitos
expressivos (pontos, tracos,
manchas) sobre papel hiimido,
sobre papel seco e sobre
aguadas ainda humidas;

o Técnica do dripping;

oCriagao de “brancos” com
lengo de
papel;

o Escorréncias sobre aguadas ja
secas ou humidas.

Criagdo de uma composicao
equilibrada com a aplicacao
de aguarelas.

Pratos, frascos,
panos, lengos de
papel, sal
Esponjas,
Palhinhas,
Escova de
dentes

Autoavaliacao




Pastel de 6leo

Abordagem a técnica de
Pastel de dleo

= Caracteristicas do material e
suportes.

Textura . Técnigas e procedimentos/ Pastel de dleo
Guache Experimentagdocom
Cor exemplificacdo do professor.

Criacdo de uma composicao

equilibrada com a aplicacao

de pastel de 6leo.

Abordagem a técnica de

guache

. = Caracteristicas do material,

Pintura suportes, técnicas e
Movimentos procedimentos. Guaches (cores
artisticos = Mistura subtractiva primarias,
Histodria da arte branco e preto)
Composicao Pintura a Guache
Criatividade

= Reinterpretacdo de obras de
pintores portugueses e
estrangeiros(tema a definir em
cada turma).
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Programaticos previstas
Compreender o conceito de escultura.
Identificar fungGes (estética, simbdlica e utilitaria) da escultura e
materiais utilizados.
Conhecer e identificar os processos criativos de simplificagao por
nivelamento, por acentuac¢ao e deformacao.
Observar e apreciar exemplos de esculturas de artistas
portugueses e estrangeiros. Abordagem a Escultura:
Identificar diferentes tipos de escultura: * Defini¢do de ESCULTURA. Livros
Escultura Figurativa / Escultura Abstrata; Escultura de vulto Escultura " Breve evolucdo historica Projetor
perfeito, Relevos, Escultura cinética/Mobiles; Escultura efémera. | Movimentos artisticos | © 1P d€ Escultura Computador
Experimentar as potencialidades dos materiais (Papel, Cartolina, | Histdria da arte . Proce~ssos de execugdo P?vyer-P0|nt
o R N = Fungdes do objeto escultdrico Lapis n22, borracha
Arame, Materiais recuperados ...) na realizagdo de construgdes Volume- ) » Observacio de imagens e apara-lapis S
tridimensionais/esculturas. CO"}F”OS-IGH? esculturas de tipos, materiais e | Papel cavalinho Diagndstica
Compreender o conceito de estrutura aplicado aos objetos Equilibrio visual processos diferentes de artistas | Cartolina .
escultoéricos. portugueses e estrangeiros Tesouras Formativa 32
Criar composic¢des bi e tridimensionais visualmente equilibradas. Cola branca e cola Sumativa Aulas

Utilizar os instrumentos e materiais e aplicar as técnicas (de
corte, dobragem, colagem, pintura...) corretamente.
Manifestar as suas preferéncias técnicas e tematicas e
sensibilidade aos problemas.

Propor trabalhos/projetos originais/pessoais.

Participar ativamente no processo de criacdo artistica.

Criagdo de volumes a partir de

Volume superficies de papel cavalinho ou
de cartolina.

Arte

Criatividade

Escultura Criacdo de uma escultura

Expressao inspirada na obra de um artista

Artes plasticas plastico portugués ou estrangeiro

Pintura (tema a definir em cada turma)

Colagem

Modelagao

em tubo

Arame grosso,
médio e fino
Alicates

Massa de modelar
Teques

Materiais diversos
Tintas e pincéis

Autoavaliacac




